T.C.
MILLI EGiTiM BAKANLIGI

SATRANC 6GRI§TiM PROGRAMI
(Okul Oncesi)

Ankara - 2019






~eBITi
.V\.‘EG May

SR ""%
T.C.

MILLI EGITiM BAKANLIGI
Temel Egitim Genel Muduarlagu

SATRANC OGRETIM PROGRAMI
(Okul Oncesi)

Ankara - 2019



ICINDEKILER

MIiLLT EGITiM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI.........coveueerreereeeressesessesssssesssessssssssssssssssssssssnssnsasns 3
OGRETIM PROGRAMLARININ AIMAGLARI .....cevererreereieeesessessessssessessessessesessessessessssessessessessssessessessesassanses 3
OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFI .cuceviveueuecrerereeseessssssssesesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssenens 3

DEGERLERIIVIIZ........cevetieeueeerertsese e esesssssae e s sestsssss e st sssssss s s ssssssssesesessssssssssensnsssssssssnsnnes 4

YETKINLIKLER .. .cueeteueetreeseeeeeesesessessssssssssessssessssssssssessssentssessssssssssensssensssssssssensssessssssanes 4
OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI .....ccuveueieeeeceerssreseesesesssssessneanes 5
BIiREYSEL GELISIM VE OGRETIM PROGRAMLARI........c.ccoeiueeeeririaeesesesesssssssssessesssssssessessssessssessessessessanans 6
SONUG ..ecuvrerereueestsseseseseessssesesessstssssssssesestssssssesessssssssssssesessssssssesesestssssssesesssssssssssesestssssssesesssssssssessssnnns 7
SATRANG OGRETIM PROGRAMUNIN OZEL AMAGLARI.......cceeereruereereeeessesssessssssessssessssssessssessssenssssssssssens 7
SATRANG OGRETIM PROGRAMI'NA OZGU BECERILER........cceceeereeeerereeessesersesssssessssesesssssssssessssensssssssssanns 8
SATRANG OGRETiIM PROGRAMI’NIN UYGULANMASINDA DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR ........cccceevruereeernne 8
SATRANG OGRETIM PROGRAMUININ YAPIS ......cuceerrrrerrereesessssssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssnen 9

OKUL ONCESi KAZANIM VE ACIKLAMALARI .....ccevrurueneeirsrasseestssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 10



Satrang Ogretim Programi

| MILLIEGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizll degisim, bireyin ve toplumun degdisen ihtiyaglar, 6grenme &gretme
teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir.Bu
degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢cozebilen, elestirel disinen, girisimci,
kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiltUre katki saglayan vb. niteliklerdeki bir
bireyi tanmlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim
programlar salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklarn dikkate alan, deder ve beceri
kazandirma hedefli, sade ve anlagilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda bir taraftan farkl
konu ve sinif dUzeylerinde sarmal bir yaklagimla tekrar eden kazanimlara ve agiklamalara, diger taraftan
bltlnsel ve bir kerede kazandinimasi hedeflenen dgrenme ¢iktilarina yer verilmistir. Her ki gruptaki
kazanim ve aciklamalar da ilgili disiplinin yetkin, giincel, gecerli ve editim 6gretim slrecinde hayatla iliskileri
kurulabilecek niteliktedir.Bu kazanimlar ve sinirlanni belirleyen agiklamalari, siniflar ve egitim kademeleri
dUzeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde butinldk sadlayan bir bakis acisiyla yalin bir
icerige isaret etmektedir.Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yonlendiren, anlamli ve kalicl
6grenmeyi saglayan, saglam ve dnceki dgrenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve gunlik hayatla
degerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde butUnlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayil Mill Egitim Temel Kanununun 2.maddesinde ifade edilen “Turk Milll
Egitiminin Genel Amaclan” ile “Turk Milll Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve &gretim programlanyla surdtrtlen tim caligmalar; okul dncesi, ikogdretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamilayici bir sekilde asadidaki amaclara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul dncesi egitimi tamamlayan &gdrencilerin bireysel gelisim stregleri gbz 6nunde bulundurularak
bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda sagdlikh sekilde gelisimlerini desteklemek

2. ilkokulu tamamlayan ogrencilerin gelisim dizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki
bUtdnlik ve 6z farkindalik ¢ergevesinde, 6z glven ve 6z disipline sahip, gundelik hayatta ihtiyag duyacag
temel dlzeyde sbzel, sayisal ve bilimsel akil yirUtme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliigi kazanmis,
bunlar etkin bir sekilde kullanarak sagdlikl hayat ydnelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve
manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Tlrkiye Yeterlilikler
Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere dzgl alanlarda ifadesini bulan temel dizey beceri ve yetkinlikleri
kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan &grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklarn yetkinlikleri gelistirmek suretiyle,
milll ve manevi deg@erleri benimseyip hayat tarzina donlstirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak
yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kulttrel kalkinmasina katkida bulunan, “TUrkiye Yeterlilikler Cercevesi'nde
ve ayrica disiplinlere 6zgU alanlarda ifadesini bulan temel dlzey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve
yetenekleri dogrultusunda bir meslege, ylksekdgretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.

- OGRETIMPROGRAMLARININPERSPEKTIF

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle bitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara
sahip bireyler yetigtirmektir.Bilgi, beceri ve davraniglar 6gretim programlaryla kazandinimaya calsilirken
degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglarin arasindaki bUtinlligl kuran bagdlanti ve ufuk
islevi gérmektedir.Degerlerimiz toplumumuzun milll ve manevi kaynaklanndan damitilarak diinden bugiine
ulasmis ve yarinlarmiza aktaracadimiz 6z mirasimizdir.Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine
katiimasini ve katki vermesini saglayan eylemsel buttnlUklerimizdir.Bu yonUyle degerlerimiz ve yetkinlikler
birbirinden ayrimaz bir sekilde teori-pratik bUtinlagindeki asli parcamizi olusturur.Gincellik icinde
6grenme 6Jretme surecleriyle kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davraniglar ise bizi biz yapan

v
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degerlerimizin ve yetkinliklerin gindn sartlan icinde gérinirlik kazanma ara¢ ve platformlandir; gunin
sartlan icinde degisiklik gosterebilir yapisiyla arnzidir ve bu sebeple de slrekli gézden gecirmelerle
guncellenir, yenilenir.

DEGERLERIMizZ

Degerlerimiz dgdretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir.Kékleri geleneklerimiz ve
dinimuiz icinde, goévdesi ve dallan bu koklerden beslenerek bugunumuize ve vyarinlarimiza
uzanmaktadir.Temel insani  Ozelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin  rutin - akiginda ve
karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada eyleme gegmemizi saglayan kudretin ve gicun kaynagidir,

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete
kemige burtnduren insanlarina badh oldugu tartisma gdtirmez bir gergektir. Bundan dolayl egitim
sistemimiz her bir Gyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlar davranislarinda sergileme yeterliligini
kazandirma amaciyla hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik a¢idan bagaril, belirlenmis bazi bilgi,
beceri ve davraniglar kazandiran bir yapi degildir.Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli
gdrevidir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davraniglarini etkileyebilmelidir. EGitim sistemi degerleri
kazandirma amaci ¢ergevesindeki islevini, égretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine
getirir."EQitim programi”; 6gretim programilari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim arac gerecleri, ders dis
etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim unsurlan gbz éniinde bulundurularak olusturulur.Ogretim
programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayn bir program veya 8drenme alani, Unite, konu vb. olarak
gorilmemigtir. Tam aksine bUtin egitim sUrecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, &gretim
programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, durUstlik, 6z denetim,
sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardmseverlik. Bu degerler, 6grenme &gretme surecinde
hem kendi baglarina, hem iligkili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kdk degerlerle birlikte ele alinarak
hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde bUtlnlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amagclar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is
hayatlarinda ihtiyag duyacaklar beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cergcevesinde (TYQ)
belirlenmigtir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletisim: Kavram, dlstince, gérus, duygu ve olgular hem s6zIi hem de yazili olarak ifade
etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); editim ve dgretim, is yeri, ev ve eglence gibi
her tUrll sosyal ve kiltUrel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2)Yabanci dillerde iletigim: Cogunlukla ana dilde iletigimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup
duygu, dusunce, kavram, olgu ve gorlsleri hem szl hem de yazill olarak kisinin istek ve ihtiyaglarina
gbre egitim, dgretim, is yeri, ev ve edlence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltUrel baglamda anlama, ifade
etme ve yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kultUrlerarasi anlayis
becerilerini de gerektirmektedir.Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kultirel gegmisi, cevresi,
intiyaglar ve ilgilerine bagl olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlan ile farkl diller arasinda
degiskenlik gbsterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, gunlik
hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢ozmek igin matematiksel disiinme tarzini gelistirme ve uygulamadir.
Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen streg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapiimaktadir.Matematiksel
yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin (formiller, modeller, kurgular, grafikler
ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.
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Bilimde vyetkinlik, sorulan tanmlamak ve kanita dayall sonuglar Uretmek amaciyla dogal dunyanin
acklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atfta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve
metodolojinin uygulanmasi olarak gdérilmektedir.Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden
kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama guctnU kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: Is, ginlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erigim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, Uretimi,
sunulmasi ve aligverigi igin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciiglyla ortak aglara katilim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi ydnetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine disme ve
bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlar taniyarak égrenme ihtiyag ve
sUreglerinin farkinda olmasini ve basganl bir 6grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini
kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi
aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi égrenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri,
egitim ve égretim ortami gibi ¢esitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmast icin énceki 6grenme ve hayat
tecribelerine dayanilmasi yoninde dgrenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler Kisisel, kisilerarasi ve kultUrlerarasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve galisma hayatina etkili ve yapici bicimde katimalarina
imkan taniyacak; gerektidinde catigmalan ¢ozecek Ozelliklerle donatimasini saglayan tim davranig
bicimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapillara iliskin
bilgiye, demokratik ve aktif katiim kararliligina dayall olarak medeni hayata tam olarak katimalar igin
donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin diustincelerini eyleme ddnuUstirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak icin planlama yapma ve proje ybnetme
yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait badlam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlanini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin intiyag duyduklarn daha 6zgun bilgi ve
beceriler igin de bir temel tegkil etmektedir. Etik dederlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de
kapsar.

8) Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Mlizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak Uzere
cesitli kitle iletisim araclan kullanilarak gérus, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin
dneminin takdiridir.

| OGRETM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Hicbir insan bir baskasinin birebir aynisi degildir.Bu sebeple &gretim programlarinin ve buna bagl
olarak dlgcme ve degerlendirme sirecinin “herkese uygun”, “herkes igin gecerli ve standart olmasi” insanin
dogasina terstir.Bu sebeple dlcme ve dederlendirme sirecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla
hareket ediimesi sarttir.Odretim programlari bu acidan bir yol gdstericidir. Ogretim programlarindan élgme
degerlendirmeye ait butin unsurlan icermesini beklemek gergekgi bir beklenti olarak dederlendirilemez.
Egitimde cesitlilik; birey, egitim dlzeyi, ders icerigi, sosyal ortam, okul imkanlarn vb. i¢ ve dis dinamiklerden
ciddi sekilde etkilendigi i¢in, dlgcme ve dederlendirme uygulamalannin etkililigini saglamada 6ncelik dgretim
programlarindan degil égretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgUunlik ve yaraticilik
6gretmenlerden temel beklentidir.
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Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve degerlendirme uygulamalarina yon
veren ilkeleri agagidaki gibi 6zetlemek miumkindur;

1. Olgme ve degerlendirme galismalan égretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamall,
kazanim ve aciklamalarin sinirlart esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, Slgme slrecinde kullanilabilecek 6lgme arag ve ydntemleri agisindan
uygulayicilara kesin sinirlar ¢cizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen dlcme ve dederlendirme arag
ve ydnteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde dlgme ve degerlendirme uygulamalar egitimin ayriimaz bir parcasidir ve egitim sUreci
boyunca yapilir. Olcme sonuclari tek basina degil izlenen siireclerle birlikte bltinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliiklar gergeginden dolay butin 6grencileri kapsayan, butin 6grenciler igin genel geger,
tek tip bir dlcme ve deJerlendirme yénteminden sz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi
tek bir ydntemle veya teknikle 6lgUlup degerlendiriimez.

5. EQitim sadece “bilme (dUstince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir;
dolayisiyla sadece bilissel dlgUmler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli dlcme degerlendirme esastir. Olcme ve dederlendirme uygulamalan dgretmen ve
ogrencilerin aktif katiimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin dlgme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deder ve basar gibi dzellikleri zamanla
degisebilir. Bu sebeple sz konusu 6zellikleri tek bir zamanda olcmek yerine sireg icindeki degisimleri
dikkate alan dlglimler kullanmak esastir.

_

Ogretim programlarinin gelistirimesi stirecinde insanin ¢ok yénli gelisimsel dzelliklerine dair mevecut
bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak butin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir
yaklasim benimsenmigtir. Bu baglamda baz temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirll bir dénemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu
surdigu ilkesi ile hazirlanmistir.Bu sebeple dgretim programlarinda, her yas ddéneminde bireylerin gelisim
Ozelliklerini dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrse de tek ve bir 6rnek yapida degildir.Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim &zellikleri farklidir.Evreler de baslangi¢ ve bitigleri agisindan homojen degildir.Bu sebeple
programlar olabildigince bunu géz 6nunde bulunduran bir hassasiyetle yapilandinimistir.Programlarin
amaglarini ve kazanimlarini gerceklestirme strecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapiimasi
beklenir.

Gelisim ddénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri
etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli ydnelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden dzele ve
somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme strecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki
yeterliligi olusturan kazanm ve becerilerin 6n gart ve ardilidi noktasinda dikkate alinmig hem de siniflar
dUzeyinde derslerin dagiimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde gz éniinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarnda insan gelisiminin bir butin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir.insanin farkl
gelisim alanlanndaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir.S6z gelimi dil gelisimi dustnce gelisimini
etkiler ve distnce gelisiminden etkilenir.Bu sebeple 6gretmenlerden, 6Jrencinin edindigi bir kazanimin,
gelisimde baska bir alani da etkileyecedini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlar  bireysel farkllklara iliskin hassasiyetler g6z ©ninde bulundurularak
yapilandinimistir. Kalitimsal, ¢evresel ve kultlrel faktérlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve
ybénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki




Satrang Ogretim Programi

farklilklan da kapsar. Bireyler hem baskalarindan farklilik gdsterir hem de kendi igindeki Ozellikleri ile
farklidir. Oregin bir bireyin soyut diisiinme yetenedi glclii iken ayni bireyin resim yetenegi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu stirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir.Hizin yiksek oldugu
zamanlar gelisim acisindan riskli ve kritik zamanlardir.Bu sebeple 6gretmenlerin gelisim hiznin yuksek
oldugu zamanlarda dgrencinin durumuna daha duyarll davranmasi beklenir.S6z gelimi ergenlik dénemi
kimlik edinimi icin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri
artirnr ve yonetir.

Elimizdeki programlari gincelleme slrecinde hangi islemlerden ve asamalardan gectigimiz Uzerine
bilgi vermek de yerinde olacaktir. Bu baglamda:;

o farkll Ulkelerin son vyillarda benzer gerekgelerle yenilenip glincellenen 6gretim programiar
incelenmis,

e yurt iginde ve yurt diginda egditim dgretim ve programlar Uzerine yapilan akademik galigmalar
taranmisg,

e basta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hilkGmet programlari, sdra
kararlari, siyasi partilerin

e programlar, sivil toplum kuruluglan ve sivil arastirma kurumlar tarafindan hazirlanan raporlar
vb. doklUmanlar analiz edilmis,

e Mili Egitim Bakanligi programlar ve 06gretim materyalleri daire baskanlklar tarafindan
gelistirilen anketler araciligiyla 6gretmen ve yoneticilerin programlar ve haftalk ders
cizelgelerine yonelik gorusleri toplanmis,

o llerden gelen her bir bransla ilgili zimre raporlan incelenmis,

e brangslara yonelik acik uclu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime acilan anket verileri
derlenmis,

e egitim fakUltelerimizin branslar 6lceginde hazirladiklari raporlar incelenmis,

battn gorus, dneri, elestiri ve beklentiler, Bakanlidimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve
akademisyenlerden olusan calisma gruplarinca degerlendiriimistir. Yapilan tespitler dogrultusunda égretim
programlarimiz gézden gegcirilip gincellenmis ve yenilenmistir.Programlarin uygulanmasina 2018-2019
egitim &gretim yili itibaryla topyekln gecilecek ve sonrasinda yapilacak izZleme dederlendirme sonuglarina
gore vine gerekli glncellemeler yapilacaktir.Boylelikle programlanmizin gelismelerle ve bilimsel, sosyal,
teknolojik vb. ihtiyaglarla kogutlugunun sirekliligi saglanmig olacaktir.

Satrang Ogretim Programi; satrang alaninda yapilan bilimsel arastirmalardan ve satrangla ilgili
o6gretim programlarindan yararlanilarak hazirlanmistir. 21. ytzyilin ¢agdas bireylerinin yetismesine

6nemli katkilar saglayacagina inanilan Satrang Ogretim Programi’nin amaci gocuklarin;

Yaratici, elestirel, yansitici disiinme becerilerini gelistirerek ¢ok yonli dislinebilmesine,
Arastirma, problem ¢6zme, yaratici ¢gdzimler liretme becerisini gelistirmesine,

Durum ve olaylarin ¢géziimiine yonelik yeni stratejiler gelistirebilmesine,

Sorumluluk alan, kendisine glvenen birey olmasina,

Cevresine karsi duyarli ve empati becerisi yiksek birey olmasina,

2 T o

Gunluk yagsamda birlikte 6grenebilmesine ve dgrendiklerini kullanabilmesine,
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7. Rekabet kosullari olustugunda kendisine ve baskalarina karsi saygili olmasina ve bunu
davranislariyla gosterebilmesine,
8. Kapasitesini gelistirerek en st diizeyde kullanabilmesine ve kendi kendini ydonetebilmesine,

katki saglamaktir.

Satrang 6gretimi ve beceri 6gretimi Gzerine yapilan galismalar, programdaki temel yasam
becerilerinin belirlenmesinde etkili olmustur. Satrang Ogretim Programrnda yer alan temel yasam

becerileri agagidaki tabloda gdsterilmigtir.

Degisim ve Surekliligi Algilama Kendini Tanima
Girisimcilik Kurallara Uyma
iletisim Kurabilme Problem Cdzme
is Birligi Yapabilme Arastirmaci Olma
Karar Verme Sosyal Katihm
Oz Given Kazanma Zaman Yonetimi

Tablo 1:Satrang Ogretim Programi Becerileri

| SATRANG GGRETiM PROGRAMININ UYGULANMASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Satrang Ogretim Programi uygulanirken égretmenlerin sunlara dikkat etmeleri gerekmektedir:

1. Dersin iglenisinde sinif ici, okul i¢ci ve okul digi uygulamalar yapmaya 6zen gosterilmelidir.
Ozellikle okul éncesi egitim déneminde sonug odakli Slgme degerlendirme yoéntemlerini

kullanmanin yani sira sure¢ odakli élgme degerlendirme ydntemlerinin kullaniimasina énem

verilmelidir.

2. Satrancin bir sans veya bahis oyunu olmadigi vurgulanarak oyun temelli 6gretim yéntem ve
teknikleriyle bir strateji oyunu oldugu 6grencilerin yas ve bireysel farkliliklari temellinde ele
alinmalidir.

3. Program uygulanirken 6zel gereksinimi olan &grenciler icin gereken bireysel &zellikleri ve
ihtiyaclar dikkate alan 6gretme stratejileri kullaniimalidir.

4. Program uygulanirken tuim kazanimlar ilgili degerlerle eslestiriimeli ve o6rtik program
anlayisindan hareketle dersler islenmelidir.

5. Program uygulanmaya basladijinda 6grencilerin hazir bulunusluk dizeyleri belirlenmelidir.
Bunun igin dizey belirleme gdzlem ve degerlendirme formu ile bu forma iligkin testler
kullaniimahdir.

6. Ogrencilerin satrang dersi igindeki siiregleri notla degerlendiriimemeli, program uygulanmaya

basladidi anda, sirecte ve sure¢ sonunda yapilan butiin degerlendirmeler dikkate alinmalidir.
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Bu degerlendirmeler; 6grencileri daha iyi tamimaya, 6grencilerin 6grenme eksikliklerini

belirlemeye ve satran¢ dersinden daha etkin yararlanmaya dénik olmalidir.

7. Satrang 6gretimi sirasinda oyun terminolojisinde yer alan bazi ifadelerin 6grencilerin yas
gruplarinin pedagojik 6zellikleri dikkate alinarak kullaniimasina 6zen gosteriimelidir. Ornegin
“tehdit etme” gibi teknik terimler 6grencilerin gelisim dizeyleri dikkate alinarak yanlis

anlasilmalara yol agmayacak sekilde kullaniimahdir.

Satrang Ogretim Programr’nda yer alan kazanimlar konularina gére numaralandiriimigtir.
Kazanimlar; ders kodu, kademe, konu, kazanim numarasi olarak ifade edilmis ve asagida sematik

olarak gosterilmistir.

Dersin kodu Konu

Kadlclame Kazanim numarasi
(Okul Oncesi)
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Okul 6ncesi seviyesindeki 6grencilerden satrancin kurallarini 6grenmeye yonelik hazirlik
oyunlari, yatay-dikey-capraz, ileri-geri-yan, kenar-kése, agik-koyu, sag-sol, vb.kavramlari, taslarin

degerleri, diziligleri ve dzellikleri, hamle yapma, karsilikli-kuralli oyun oynama ve satrancin bazi etik

kurallari gibi konular hakkinda bilgi, beceri ve deger sahibi olmalari beklenmektedir.

ovuN o Glue | pms | ompssa

1 Satrang Oyunu, Tahtasi ve Yonler 3 5 14
2 Taglar ve Ozellikleri 11 8 22
3 Satrangta Sah Tehdidi ve Mat 9 6 17
4 Satrangta Tehdit ve Savunma 5 6 17
5 Satrancin Ozel Kurallari 2 4 11
6 Satrang Oynuyorum 4 7 19

Toplam 33 36 100

Tablo 2: Okul Oncesi Satrang Programi

1. Satran¢ Oyunu, Tahtasi ve Yénler

ST.00. 1.1. Satrang oyununu ve tahtasini tanir.

Satrang oyunu hakkinda genel bilgi verilir. Satrang tahtasinin; yatay, dikey, ¢apraz, kenar,
késelerine ve seklinin kare olduguna dikkat cekilir. Ogrencilerden satrang tahtasinin zemin
karelerindeki agik, koyu kavramlarini fark etmeleri beklenir. Satrang tahtasi lizerinde yatay ve
dikey hizalamada sekize kadar saymalarma rehberlik edilir. Bu dbénemdeki cocuklar icin
satran¢ tahtasi tanitilirken cesitli oyunlar, etkinlikler, drama vb. yéntem ve tekniklerinden
yararlanilir.

ST.00. 1.2. Satrang tahtasinda nesneleri yatay ve dikey ydnlerde hareket ettirir.

Yatay ve dikey kavrami goésterilir. Karelerden olusan zeminde, cegitli etkinliklerle bedenin,
nesnelerin yatay ve dikey ybnde hareket ettiriimesi saglanir. Bu tir ¢alismalaria satrang
tahtas: lizerinde konu pekistirilir.

ST.00. 1.3. Satrang tahtasinda nesneleri gapraz ydnlerde hareket ettirir.

Capraz yén kavrami gésterilir. Karelerden olusan zeminde, cesgitli etkinliklerle nesneler ¢apraz
hareket ettirilir. Bu tir calismalardan sonra satrang tahtasi (lzerinde nesnelerin hareket
ettirilmesi saglanarak konu pekistirilir.




Satrang Ogretim Program

2. Taslar ve Ozellikleri

ST.00. 2.1. Kale tasinin hareketini uygular.

Kale tasi ve tasin oyundaki konumu tanitilir. Ogrencilere kalenin tahta iizerindeki hareketi
gosterilir, 6grencilerin denemelerine firsat verilir.

ST.00. 2.2. Fil taginin hareketini uygular.

Fil tasi ve tasin oyundaki konumu tanitilir. Ogrencilere filin tahta tizerindeki hareketi gésterilir,
6grencilerin denemelerine firsat verilir.

ST.00. 2.3. Vezir taginin hareketini uygular.

Vezir tagi ve tasin oyundaki konumu tanitilir. Ogrencilere vezirin tahta (zerindeki hareketi
gosterilir, 6grencilerin denemelerine firsat verilir.

ST.00. 2.4. Sah tasinin hareketini uygular.

Sah tasi ve tasin oyundaki konumu tanitilir. Ogrencilere sahin tahta (izerindeki hareketi
gosterilir, 6grencilerin denemelerine firsat verilir.

ST.00. 2.5. At tasinin hareketini uygular.

At tagi ve tasin oyundaki konumu tanitilir. Ogrencilere atin tahta iizerindeki hareketi gésterilir,
6grencilerin denemelerine firsat verilir.

ST.00. 2.6. Piyon tasinin hareketini uygular.

Piyon tasi ve tasin oyundaki konumu tanitilir. Ogrencilere piyonun tahta iizerindeki hareketi
gosterilir, 6grencilerin denemelerine firsat verilir.

ST.00. 2.7. Piyon terfisini uygular.

Piyonun terfi olma ézelligi anlatilir. Satrangta en son siraya ulasan piyonun, vezir, kale, fil ya
da at ile degisgtiriimesi gerektigi vurgulanir.

ST.00. 2.8. Satranctaki baglangig konumunu dizer.

Ogrencilerin satrang tahtasi éniinde dururken beyaz karenin égrencinin sad tarafina gelmesi
saglanir. Satrang taglarini dogru yerlestirmesine, taslarm baslangi¢ konumuna gére
dizilmesine rehberlik edilir. Ozellikle sah ve vezirin yerlerine dikkat cekilir.

ST.00.2.9. Taglarin puan degerlerini kavrar.

Taglarin degerlerini bilir ve degerlerine gére siralayabilir, kargilastirabilir, gruplayabilir. Bazi
etkinliklerle taslarin degerlerinin karsilagtiriimasma ve 6&zellikle sahin giiciinin sinirsiz
olduguna dikkat gekilir.

ST.00. 2.10. Satrangta tas almayi bilir.

lyi tas alisi, kétii tas alisi ve esit tas alisi kavramlari izerinde durulur. Taglarin puan
degderlerine gbre tas aligi 6rneklerle gésterilir. Dogru tas alisi kavrami ve bunun 6nemi anlatilir.

ST.00. 2.11. Satrancta saldiri altindaki tasin korumasi kavramini agiklar.

Korumasiz tas ve korumall tag kavraminin ne olduguna dikkat cekilir. Korumasiz tasi ve
korumali tagi tahta ilizerinde goésterebilir. Korumasiz tag (lzerine farkli konumlar olugturularak
6grencilerin yorum yapmalarina firsat verilir.

¥
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3. Satran¢ta Sah Tehdidi ve Mat

ST.00. 3.1. Sahin, oyun igin dnemini agiklar.

Og"rencilerin" dikkati sahin énemine c¢ekilir. Oyunun amacinin gahi ele gecgirmek oldugu
vurgulanir. Ogrencilerden sahin yakalandiginda oyunun bitecegini bilmesi beklenir.

ST.00. 3.2. Sah ¢eker.

Ogrenciler bir veya daha fazla tasin, karsi tarafin sahini tehdit etmesi durumunun sah cekmek
oldugunu bilir. Satrang tahtasi lizerinde sah cekme konumu gésterilir ve uygulatilir.

ST.00. 3.3. Sah tehdidinden gesitli teknikleri uygulayarak kurtulur.

Tehdit altinda bulunan sahin; tehdit eden tasi alarak kurtarabilecegi, kagarak kurtarabilecegi,
baska bir tag ile perdeleme yaparak kurtarabilecedi uygulama Oérnekleriyle verilir. Satrang
tahtasi tizerinde sahin tehditten glivenli bir kareye kagmasi saglanir.

ST.00. 3.4. Sahin diger taglar gibi alinamayacagini kavrar.

Satrang oyunu bitse dahi sahin tahtadan alinmadigi, sahi almanin kural digi bir hamle oldugu
benimsetilir ve bu kural uygulati/ir.

ST.00. 3.5. Mat etmeyi agiklar.

Sah tehdidinden kurtulamayan tarafin mat olduguna ve mat olma durumunda oyunun sona
erdigine dikkat cgekilir.

ST.00. 3.6. Tek hamlelik mat alistirmalarini yapar.

Satrang tahtasina dizilen tek hamlelik mat konumlarinda dogru hamle uygulamali olarak
gésterilir. Mat durumu sézel olarak ifade edilir.

ST.0O0. 3.7. Pat durumunu bilir.

Hamle sirasi kendinde olan &grencinin gahi tehdit altinda degilse, yapilabilecek hamle
kalmamigsa ve hamle yapilabilecek herhangi bir tas da yoksa konumun pat oldugu ve magin
berabere bittigi 6grenciye fark ettirilir. Ogrencilerin uygulamalarina firsat verilir.

ST.0O. 3.8. Berabere kalmanin ne oldugunu bilir.

Satrangta beraberlik durumunun oldugu belirtilir. Ogrencilerin, beraberlik tiirleri olan tas
yetmezligini, 50 hamle kuralini, 3 konum tekrarini, anlagsmali beraberlik ézelliklerini ve pat
durumunu anlamalarina rehberlik edilir.

ST.00. 3.9. Mat ile pat konumlarini ayirt eder.

Onceki kazanimlarda verilen “mat” ve ‘“pat” durumlar tekrar edilir. Ogrencilerin satrang
tahtasina dizilen 6rmek konumlar arasinda ‘mat” ile “pat” pozisyonlarinin farkina varmalari
saglanir. Ogrencilerin bu iki pozisyonu daha net ayirabilmelerini saglayacak uygulamalar
yaptirilir.
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4.Satrangta Tehdit ve Savunma

ST.00. 4.1. Satrancta tehdit durumlarini fark eder.

Ogrencilere rakibinin ve kendi taslarmin konumlari fark ettirilir. Ornek pozisyonlar iizerinde
tehdit altinda olan taslar uygulamali olarak gésterilir. Bu pozisyonlarla ilgili alistirmalar
yaptirilir.

ST.00. 4.2. Taginin éniine perdeleme yapar.

Tehdit eden ve edilen tas arasina kurallara uygun sekilde tasini oynayarak tehditten
kurtulabilecegi gdsterilir. Ogrencilere bu kazanima yoénelik ¢esitli uygulamalar yaptirilir.

ST.00. 4.3. Satrancta glivenli kareleri ayirt eder.

Ogrencilerin tehdit altinda olmayan kareleri gérebilmelerine rehberlik edilir. Giivenli kareye
gitmeyen tasin kaybedilecegine dair 6rnek uygulamalar yaptirilir.

ST.00. 4.4. Tasini korur.

Tehdit altindaki tasin baska bir tastan destek alinarak veya glvenli bir kareye kagirilarak
kurtarilabilecegi gésterilir. Ogrencilere bu kazanima yénelik ¢esitli uygulamalar yaptirilir.

ST.00. 4.5. Satrangta tas alir.

Tehdit altinda olan tagin istenirse alinabilecedgi ile ilgili uygulamalar yapilabilir.

5. Satrancin Ozel Kurallari

ST.00. 5.1. Rok hamlesini uygular.

Rok hamlesinin sahin ézel bir hamlesi ve kalenin sah ile yer degistirmesi olduguna dikkat
cekilir. Uygulamalar yaptirilir.

ST.00. 5.2. Piyonun gegerken alma hamlesini kavrar.

Piyonlar capraz alan taslardir ancak ilk cikigta iki kare ilerlediginde bir piyonun tehdit
karesinden atlanilmigsa o piyonun bir kare ¢ikmig oldugu kabul edilir ve piyon ¢apraz alinir.
Ogrencilere gecerken alma kuralina uygun olarak kavrayabilecegi érnekler sunulmalidir.

6. Satrang Oynuyorum

ST.00. 6.1. Karsilikl satrang oynar.

Oyuna baslarken rakibe bagarilar dilenmesi gerektigine, kurallara uygun karsilikli mag
yapiimasina vb. konulara dikkat ¢ekilir.

ST.00. 6.2. Oyun esnasinda yardim ister.

Oyun oynarken karsilastigi kurallarla ilgili sorunlarda égretmeninden / hakemden el kaldirma
yoluyla yardim istenmesi ve satrancin sessiz bir ortamda konusulmadan oynanacagi kavratilir.

ST.00. 6.3. Oyun bitigini agiklar.

Oyunun nasil bittigi, kazang, kayip, berabere durumlari &rneklerle agiklanir. Satrang
materyallerinin dizenli bir sekilde toplanmasi, yerine birakilmasi vb. davranislar kazandirilir.
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ST.00. 6.4. Satrancin etik kurallarinin farkina varir.

Ogrencilere oyun arkadaglarina saygi duyma, oyun bitiminde birbirlerini tebrik etme vb.
davraniglar kazandirilir. Ogrencilerin satranca devam eden arkadaslarina karsi da onlarin

oyunlari bitene kadar saygi kurallarina uygun davranmalari ve diger oyunlara miidahale
etmemeleri gerektigine dikkat cekilir.










